Rozkaz k akci

Shelter 2010

Delta-team skupina Bravo

Cil akce: Prazkum, zajisténi okoli bunkru ve stanovisti SMART a samotné dobiti bunkru
do 12. hodiny téhoz dne.

Plan akce: den 17.4 2010

09:00 sraz na shromazdisti (JinoSovské parkovisté pod kostelem), kde probéhne
doplnéni munice naplnéni bomb, doplnéni vybavy a rozdéleni rozkaz(.

10:00 presunuti tymu na sva vychozi stanovisté BETA1, popf. rozdéleni rozkazl
jednotlivcim.

10:20 presun a prlzkum okoli na stanovisté BETA2, ¢ekani na stanovisti BETA2
s kruhovou obranou, a ¢ekani na navazani radiového, ¢i vizualniho spojeni se
skupinou Alfa a dohodnuti na dalS$im pokracovani dobyvani bodu SMART.

11:45 po obsazeni bodu SMART posledni mozny utok obrané skupiny, ktera byla
pfedtim posttilena nebo kterd uprchla.

12:00 udrZeni bodu SMART — konec akce.
Misto kondni: Ceska republika, Kraj Vyso¢ina, okres Trebi¢, okoli vesnice Jinoov.
Popis akce:  Bojova mise s Ukolem zajisténi budu SMART a jeho okoli.

Akce probiha na nepratelském uzemi, kde hrozi jakékoliv nahlé napadeni nepfitelem.
V okoli bunkru podle vyzvédnych jednotek mizeme pocitat s rlznymi nastrahami
pasti apod.

Pocet nepratel neni znam, ale je zndmo jejich odhodlani a bojovnost do posledniho
muze.

Povinna vybava: Kazdy ¢len Ucastnici se akce — i pozorovatelé(v reflexnich vestach-
nestrilet) — bude mit paintballovou masku a bude ji mit nasazenou v celém pribéhu
akce. Dale ma kazdy €len za povinnost zajistit se dostatkem vody a jidla na cely
prabéh akce.



Pravidla akce:

(hraje se podle pravidel obvyklych pfi dobyvani bunkr()

Tyto herni pravidla jsou navrhnuty, aby se co nejvice podobaly skute¢nému boji v terénu. Hlavni
rozdil oproti klasickym pravidliim je v tom Ze zasah plati jen do téla a do hlavy. Zasahy koncetin muze
vylécit medik, z toho vypliva, Ze kazdy tym ma zdravotnika (medika). Zdsah do masky nad ksilt
pfipadné do helmy se uzndva jako zasah az po tfech zasazich. Zasah do zbrané nebo do zasobniku
NEvyfazuje zbran. Hrac¢i mezi sebou mlZou munici sdilet a predavat si ji. Dba se na kooperaci,
disciplinu a taktiku, kazdy tym ma svého velitele, kulometcika, Zenistu, medika a pfipadné i snipera.
Scénare her by méli odpovidat realnym situacim a méli by se odehravat na odpovidajicim terénu. Pfi
zasahu do koncetiny musi hrac¢ privolat medika, ktery mu ranu "osetfi" - vétSinou jednou otockou
kryciho obvazu (fasku) - na misté "zranéni". Hra¢i mohou pouzZivat dymovnice, paintballové granaty a
miny a samozfejmé rldznou neranivou pyrotechniku jako simulaci granat(. Hraci jsou povinni
poslouchat rozkazy svych velitell a jejich zastupca. Pri vétsich hrach s Gcasti rliznych team plati, Ze
kazdy hrac je povinen poslouchat rozkazy i veliteld z jinych team(, pokud neni jeho velitel pfitomen.
Nejvyssi SarZe na misté prosté veli. Velitelé teaml podléhaji stabu zvolenému pro danou akci. P¥i
jakémkoliv zranéni nebo kdykoliv je to nezbytné nutné lze hru prerusit zvolanim hesla ,STOP“. V
takovém pripadé jsou vSichni zic¢astnéni povinni ustat v palbé.

Shrnuti:
1) Hraje se v redlném prostiedi, realné situace (zachrana rukojmi, dobyvani pozic
atd..).

2) Vytazeni hrace probiha jednim zdsahem do téla nebo hlavy nebo tfemi zdsahy
nad ksilt masky pfipadné do helmy.

3) Vyrazeny hrac zGstava na misté svého vyrazeni aZz do konce hry.
4) Pfi zasahu koncetiny ji hrac¢ nesmi pouzivat aZz do osetfeni medikem.

5) Neni zakdzano stfilet do jakékoliv ¢asti ¢lovéka z jakékoliv vzdalenosti jakékoliv
mnozZstvi munice.

6) Zasah do zbrané nebo do zdsobniku NENI platny zasah.

7) Hraci mohou pouzivat dymovnice, paintballové granaty a miny a jakoukoliv
neranivou pyrotechniku.

8) Tymy by méli byt minimalné ctyrélenné - Velitel, kulometcik, Zenista a medik.

9) Clenové tymu by méli poslouchat rozkazy velitele, neuposlechnuti se vétsinou
tresta (stop na jednu ci vice her).



