


HORUS — Namést nad Oslavou

ROZKAZ K AKCI
31.07.2010

PaintBall team Delta



Rozkaz k akci
HORUS — Namést nad Oslavou

Cil akce: Proniknuti na nepratelské uzemi ve dvou druZstvech, spojeni za neptatelskou linii,
proniknuti do stfezeného objektu a osvobozeni zajatcu.

Ukol tymu A (Predators): pfesun na styény bod Foxtrot, spojeni s tymem B, spole¢ny ttok na
pozice nepfitele s cilem osvobodit zajatce.

Ukol tymu B (Valkyra): pfesun na styény bod Foxtrot, spojeni s tymem A, spoleény Gtok na
pozice nepfitele s cilem osvobodit zajatce.

Plan akce: 31.07.2010

08:00 pfijezd na shromazdisté po vlastni ose — nasleduje vystrojeni a udéleni pokyna diléim
skupinam.

09:30 pfesun na stanovisté Alfa a Beta (vychozi body akce):
10:00 planovany zacatek hry.

Ukol tymu A: pFesun na styény bod Foxtrot, pfi pfesunu kontrolovat okoli za i¢elem
odhaleni pfedsunutych hlidek nepfitele, zlistat co nejdéle neodhalen nepfitelem.

Ukol tymu B: piesun na styény bod Foxtrot, pti presunu kontrolovat okoli za Gcelem
odhaleni pfedsunutych hlidek nepfitele, zlistat co nejdéle neodhalen nepritelem.

11:00 planované spojeni tymuU A a B.

Ukol tymu A: pFeddani informaci, plan spole¢ného postupu k pozici nepfitele.
Ukol tymu B: spole¢né instrukce, viz. A

12:00 utok na pozice nepfitele za Ucelem osvobodit zajatce.

Ukol tymu A: spoleény Gtok na pozici nepfitele, zjisténi pozice zajatcl a jejich nésledné
osvobozeni

Ukol tymu B: spole¢né instrukce, viz. A
14:00 presun na bod vyzvednuti Echo.

Ukol Gtoéného tymu: Predsunuty prizkum okoli trasy pfesunu, nevyvoldvat kontakt
s nepfitelem vzhledem k mistu kondni akce na nepratelském Gzemi.

Ukol podplrného tymu: zajisténi Gtoéného tymu pfi kontaktu s nepfitelem, transport
zajatcU, presun nutného vybaveni zpét na shromazdisté.

14:30 planovany pfichod na bod vyzvednuti, ukonceni akce, shrnuti - do tydne velitelé
tymu sestavi hlaseni z akce -, fidici si zajdou pro auta.



Misto konani:

Popis akce:

Ceska Republika, kraj Jihomoravsky, okres Ttebi¢, obec Namést nad Oslavou.

Jedna se o misi s Ukolem osvobozeni zajatcl. Akce bude probihat na nepratelském uzemi,
kde hrozi napadeni nepftitelem kdykoli v pribéhu akce.

Tymy Predators a Valkyra ma za ukol provést zajisténi zajatc a jejich transport na bod
vyzvednuti nejpozdéji do 14:30 31.07.2010. Cilem neni zlikvidovani vSech nepfatel, pouze je
udrzet od téla do evakuace.

Povinna vybava: Kazdy Clen uUcastnici se akce — i pozorovatelé — bude mit paintballovou masku a

Zajisténi akce:

Pravidla akce:

Realizace:

bude ji mit nasazenou v celém pribéhu akce. Dile ma kazdy clen za povinnost
zajistit se jidlem a vodou na cely pribéh akce.

Sraz je v08:00 31.07.2010 u tadbora Breznik u Namésté nad Oslavou. Zde pak probéhne
plnéni lahvi CO, a rozdéleni munice. Jidlo a piti musi mit kazidy své, od opusténi
shromazdisté jiz nebude moznost doplnit zasoby, akce probihda mimo obce a mésta.

Pravidla jsou rozdélena na dvé faze hry. Pfi prvni — pfesun a spojeni tymuU na bodu Foxtrot —
maji ¢lenové Predators a Valkyra jeden Zivot na clovéka. Zranény hra¢ nesmi pouzivat
zasazenou koncetinu. PFi ztraté Zivota se hrdc zaradi az na konec skupiny a v tichosti s ni
dojde aZ na bod Foxtrot. Druha faze hry zac¢ina spojenim tym( na bodu Foxtrot. Pri této fazi
maji ¢lenové Predators opét dva Zivoty i ti ktefi pfisli o Zivot v prvni fazi hry. Pfi ztraté Zivota
se musi vratit na bod /éceni, kde se ozivi a vrati do hry. OZiveni nezabird zadny cas. Pfi ztraté
druhého Zivota se presune do vézeni k ostatnim zajatclim. Protivnici maji jeden Zivot na
kazdou fazi hry. KdyZ je hrac¢ vyrazen na predsunutém stanovisti, vrati se zpét na hlavni
pozici, kde bude hlidat zajatce, na to ma opét jeden Zivot. Pocet munice je neomezeny,
prosté kdo kolik unese. Munice se muze sdilet jen se Zivymi hraci. Pouzivani jakékoliv
pyrotechniky je z dlivodl zvySeného nebezpedi vzniku pozaru zcela zakazano.

Nepratelé vsile asi 8 - 12 hracl obsadi pfedsunuté pozice a vycka kontaktu s cleny
Predators a Valkyra. V pfipadé vyrazeni vSech ¢lent Predators a Valkyra hra konci. Vyrazeni
nepratelé se stahnou k zajatclim a pfipravi se na obranu tohoto prostoru.

Clenové Predators a Valkyra v sile 10 - 15 hrach se rozdéli do dvou skupin. Kazdad ma jiny
vychozi bod, ktery navzdjem neznaji. Budou postupovat k bodu spojeni nazvanému F —
Foxtrot. Pfi vyfazeni zlistane vzadu za oblasti bojli a nakonec dojde spolecné s ostatnimi
k bodu spojeni. Tam zacne druha faze hry, pfi které ma kazdy clen nové dva Zivoty. Pri
ztraté prvniho se musi hrac vratit na bod H — Healing piont, tam se mu Zivot obnovi a hrac
se muUze vratit do boje. Pfi ztraté druhého Zivota se hrac¢ presune do vézeni k ostatnim
zajatclim. Tam cekaji na osvobozeni. Po té nasleduje presun na misto vyzvednuti fiktivnim
vrtulnikem. Béhem této casti hry se zajatci mohou zapojit do boje jen v pfipadé, Ze jim
nékdo Zivi puaj¢i zbran a budou mit volné ruce. Hra konéi bud vyrazenim vSech clen(
Predators a Valkyra, nebo vyzvednutim zajatci a Predators a Valkyra Vrtulnikem. VSechny
zde uvedené body jsou vyznaceny na mapé.



Obecna pravidla: Tyto herni pravidla jsou navrhnuty, aby se co nejvice podobaly skutecnému boji v

Shrnuti:

terénu. Hlavni rozdil oproti klasickym pravidlim je v tom Ze zasah plati jen do téla a do
hlavy. Zasahy koncetin muze vylécit medik, z toho vyplivd, Ze kazdy tym ma zdravotnika
(medika). Zdsah do masky nad ksilt pripadné do helmy se uzndva jako zasah aZ po trech
zasazich. Zdasah do zbrané nebo do zasobniku vyfrazuje zbran, hra¢ mze hrat dal se zalozni
zbrani, pfipadné pouZzit zbran mrtvého spoluhrace. Hraci mezi sebou miZzou munici sdilet a
predavat si ji. Dba se na kooperaci, disciplinu a taktiku, kazdy tym ma svého velitele,
kulometcika, Zenistu, medika a pfipadné i snipera. Scénare her by méli odpovidat redlnym
situacim a méli by se odehravat na odpovidajicim terénu. Pfi zasahu do koncetiny musi hrac
privolat medika, ktery mu ranu "osetti" - vétSinou jednou otockou kryciho obvazu (fasku) -
na misté "zranéni". Hra¢i mohou pouiZivat paintballové granaty a miny, poZiti rGzné
pyrotechniky je zakdzano. Hradi jsou povinni poslouchat rozkazy svych veliteld a jejich
zastupcl. PFi vétSich hrach s ucasti rlznych teamQ plati, Ze kazdy hrac je povinen
poslouchat rozkazy i velitell z jinych team(, pokud neni jeho velitel pfitomen. Nejvyssi
SarZe na misté prosté veli. Velitelé team podléhaji Stabu zvolenému pro danou akci.

Pti jakémkoliv zranéni nebo kdykoliv je to nezbytné nutné lze hru pferusit zvoldnim hesla
,STOP“. V takovém pfipadé jsou vSichni zdéastnéni povinni ustat v palbé.

1) Hraje se v redlném prostredi, realné situace (zachrana rukojmi, dobyvani pozic
atd..)

2) Vytazeni hrace probiha jednim zdsahem do téla nebo hlavy nebo tfemi zasahy
nad kSilt masky pfipadné do helmy

3) Vyrazeny hrac zastava na misté svého vyrazeni aZz do konce hry

4) Pfi zasahu koncetiny ji hra¢ nesmi pouZivat az do osetfeni medikem

5) Neni zakazano stfilet do jakékoliv ¢asti Clovéka z jakékoliv vzdalenosti jakékoliv
mnozstvi munice

6) Zasah do zbrané nebo do zasobniku vyrazuje zbran

7) Hraci mohou pouzivat paintballové granaty a miny, poZziti rizné pyrotechniky je
zakdzano.

8) Tymy by méli byt minimalné ¢tyrélenné - Velitel, kulometcik, Zenista a medik
9) Clenové tymu by méli poslouchat rozkazy velitele, neuposlechnuti se vétsinou
trestd (stop na jednu i vice her)



HERUSE2070

»

Legenda

Shromazdisté

Alfa/Bravo - Start

Foxtrot - Bod setkani
Mozny bod drzeni Rukojmi
Echo - Evakuaéni bod

Bod Léceni

Oblast v drzeni nepfatel MéFitko: 1 : 50 000 Delta-Team.cz TM 50
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