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HORUS - Bojanovice u Znojma

ROZKAZ K AKCI
01.08.2009

PaintBall team Delta



Rozkaz k akci

HORUS — Bojanovice u Znojma

Cil akce: Proniknuti na nepratelské uzemi ve dvou druzstvech, spojeni za nepfatelskou linii,
proniknuti do stfeZzeného objektu a osvobozeni zajatcu.

Ukol tymu A: pfesun na styény bod Foxtrot, spojeni s tymem B, spoleény UGtok na pozice
nepfritele s cilem osvobodit zajatce.

Ukol tymu B: pFesun na styény bod Foxtrot, spojeni s tymem A, spoleény Gtok na pozice
nepfritele s cilem osvobodit zajatce.

Plan akce: 01.08.2009

08:00 prijezd na shromazdisté po vlastni ose — nasleduje vystrojeni a udéleni pokynt dil¢im
skupinam.

09:30 presun na stanovisté Alfa a Beta (vychozi body akce):
10:00 pldnovany zacatek hry.

Ukol tymu A: pFesun na styény bod Foxtrot, pfi pfesunu kontrolovat okoli za G¢elem
odhaleni pfedsunutych hlidek nepfitele, zlistat co nejdéle neodhalen nepfitelem.

Ukol tymu B: pfesun na styény bod Foxtrot, p¥i pfesunu kontrolovat okoli za U¢elem
odhaleni pfedsunutych hlidek nepfitele, zlistat co nejdéle neodhalen nepfitelem.

11:00 planované spojeni tymu A a B.

Ukol tymu A: pfedani informaci, plan spole¢ného postupu k pozici nepfitele.
Ukol tymu B: spoleéné instrukce, viz. A

12:00 utok na pozice nepfitele za ucelem osvobodit zajatce.

Ukol tymu A: spoleény Utok na pozici nepfitele, zjisténi pozice zajatc( a jejich nasledné
osvobozeni

Ukol tymu B: spole¢né instrukce, viz. A
14:00 presun na bod vyzvednuti Echo.

Ukol Utoéného tymu: PFedsunuty prizkum okoli trasy pfesunu, nevyvoldvat kontakt
s nepfitelem vzhledem k mistu konani akce na nepratelském tzemi.

Ukol podpGirného tymu: zajisténi Gtoéného tymu pfi kontaktu s nepfitelem, transport
zajatcU, presun nutného vybaveni zpét na shromazdisté.

14:30 planovany pfichod na bod vyzvednuti, ukonceni akce, shrnuti — do tydne velitelé
tymua sestavi hlaseni z akce, fidici si zajdou pro auta.



Misto konani:

Popis akce:

Ceska Republika, kraj Jihomoravsky, okres Znojmo, obec Bojanovice.

Jednd se o misi s Ukolem osvobozeni zajatcl. Akce bude probihat na nepratelském tzemi,
kde hrozi napadeni nepfitelem kdykoli v pribéhu akce.

Tym Delta mda za ukol provést zajisténi zajatcli a jejich transport na bod vyzvednuti
nejpozdéji do 14:30 01.08.2009. Cilem neni zlikvidovani vSech nepfatel, pouze je udrzet od
téla do evakuace.

Povinna vybava: Kazdy ¢len ucastnici se akce — i pozorovatelé — bude mit paintballovou masku a

Zajisténi akce:

Pravidla akce:

Realizace:

bude ji mit nasazenou v celém pribéhu akce. Dale ma kazdy ¢len za povinnost
zajistit se jidlem a vodou na cely prabéh akce.

Sraz je v 09:00 01.08.2009 v tdbore u Bojanovic okres Znojmo. Zde pak probéhne plnéni
lahvi CO, a rozdéleni munice. Jidlo a piti musi mit kazdy své, od opusténi shromazdisté jiz
nebude mozZnost doplnit zasoby, akce probihd mimo obce a mésta.

Pravidla jsou rozdélena na dvé faze hry. Pfi prvni — pfesun a spojeni tymU na bodu Foxtrot —
maji clenové Delty jeden Zivot na clovéka. Zranény hra¢ nesmi pouZivat zasaZenou
koncetinu. PFi ztraté Zivota se hrac zaradi aZz na konec skupiny a v tichosti s ni dojde az na
bod Foxtrot. Druhd faze hry zacina spojenim tym( na bodu Foxtrot. Pfi této fazi maji
Clenové Delty opét dva Zivoty i ti ktefi prisli o Zivot v prvni fazi hry. Pti ztraté Zivota se musi
vratit na bod /éceni, kde se ozivi a vrati do hry. OZiveni nezabird zadny cas. Pfi ztraté
druhého Zivota se presune do vézeni k ostatnim zajatcm. Protivnici maji jeden Zivot na
kazdou fazi hry. Kdyz je hrac¢ vyrazen na predsunutém stanovisti, vrati se zpét na hlavni
pozici, kde bude hlidat zajatce, na to ma opét jeden Zivot. Pocet munice je neomezeny,
prosté kdo kolik unese. Munice se muze sdilet jen se Zivymi hraci. PouZivani jakékoliv
pyrotechniky je z divodi zvyseného nebezpeci vzniku poZaru zcela zakazano.

Nepratelé v sile asi osmi hraca obsadi predsunuté pozice a vycka kontaktu s cleny Delty.
V pfipadé vyrazeni viech ¢lenl delty hra kondéi. Vyfazeni nepratelé se stahnou k zajatcim a
pfipravi se na obranu tohoto prostoru.

Clenové Delty v sile asi deseti hrach se rozdéli do dvou skupin. Kazda ma jiny vychozi bod,
ktery navzajem neznaji. Budou postupovat k bodu spojeni nazvanému F — Foxtrot. Pfi
vyrazeni zUstane vzadu za oblasti bojl a nakonec dojde spolec¢né s ostatnimi k bodu spojeni.
Tam zacne druha faze hry, pri které ma kazdy clen opét dva Zivoty. Pfi ztraté prvniho se
musi hrac vratit na bod Léceni, tam se mu Zivot obnovi a hra¢ se mize vratit do boje. Pfi
ztraté druhého Zivota se hra¢ presune do vézeni k ostatnim zajatcim. Tam cekaji na
osvobozeni. Po té ndsleduje presun na misto vyzvednuti fiktivnim vrtulnikem. Béhem této
Casti hry se zajatci mohou zapojit do boje jen v ptipadé, Ze jim nékdo Zivi pUjci zbran. Hra
konéi bud' vyfazenim vSech ¢lenld Delty, nebo vyzvednutim zajatcl a Delty Vrtulnikem.
Vsechny zde uvedené body jsou vyznaceny na mapé.



Obecna pravidla: Tyto herni pravidla jsou navrhnuty, aby se co nejvice podobaly skutecnému boji v

Shrnuti:

terénu. Hlavni rozdil oproti klasickym pravidlim je v tom Ze zasah plati jen do téla a do
hlavy. Zasahy koncetin muze vylécit medik, z toho vypliva, Ze kazdy tym ma zdravotnika
(medika). Zasah do masky nad ksilt pfipadné do helmy se uzndva jako zasah aZ po tfech
zasazich. Zdasah do zbrané nebo do zdsobniku vyrazuje zbran, hrac¢ mze hrat dal se zaloini
zbrani, pfipadné pouzit zbran mrtvého spoluhrace. Hraci mezi sebou mizou munici sdilet a
predavat si ji. Dba se na kooperaci, disciplinu a taktiku, kazdy tym ma svého velitele,
kulometcika, Zenistu, medika a pfipadné i snipera. Scénare her by méli odpovidat redlnym
situacim a méli by se odehravat na odpovidajicim terénu. Pfi zasahu do koncetiny musi hrac
pfivolat medika, ktery mu ranu "oSetfi" - vétSinou jednou otockou kryciho obvazu (fasku) -
na misté "zranéni". Hra¢i mohou pouZivat paintballové granaty a miny, poZiti rGzné
pyrotechniky je zakdzano. Hraci jsou povinni poslouchat rozkazy svych veliteld a jejich
zastupcl. Pri vétsich hrach s Gcasti rlznych teamU plati, Ze kazdy hrac je povinen
poslouchat rozkazy i velitel( z jinych team(, pokud neni jeho velitel pfitomen. Nejvyssi
Sarze na misté prosté veli. Velitelé team podléhaji stabu zvolenému pro danou akci.

Pfi jakémkoliv zranéni nebo kdykoliv je to nezbytné nutné lze hru prerusit zvolanim hesla
,STOP“. V takovém pfipadé jsou vsichni zdcastnéni povinni ustat v palbé.

1) Hraje se v redlném prosttedi, redlné situace (zachrana rukojmi, dobyvani pozic
atd..)

2) Vyrazeni hrace probiha jednim zasahem do téla nebo hlavy nebo tfemi zasahy
nad ksilt masky ptipadné do helmy

3) Vyrazeny hrac zGstava na misté svého vyrazeni az do konce hry

4) Pfi zasahu koncetiny ji hra¢ nesmi pouzivat az do osetfeni medikem

5) Neni zakdzano stfilet do jakékoliv ¢asti ¢lovéka z jakékoliv vzdalenosti jakékoliv
mnoZstvi munice

6) Zasah do zbrané nebo do zasobniku vyrazuje zbran

7) Hraci mohou pouZivat paintballové granaty a miny, poZiti rlizné pyrotechniky je
zakazano.

8) Tymy by méli byt minimalné ctyrclenné - Velitel, kulometcik, Zenista a medik
9) Clenové tymu by méli poslouchat rozkazy velitele, neuposlechnuti se vét$inou
tresta (stop na jednu ¢i vice her)



HORUS 2009

:.'. ’/;}
;
; 4
/
A 7
."--. el I~ |
‘-.' h"“-.__‘_________-*'f' -__. ]
- A N R
A 7 BT AV Ky L
N / cil 01 /dubic_q.pz
l ~
I/'(—/_‘ | HH .

|
_J— .
—— “"--.,___i
-JT‘ ZEIDEI"'JECF ["“-—113?4 \
I
I

@ Alfa/Bravo - Start
g Foxtrot - Bod setkani

Mozny bod drzeni Rukojmi

9
’('( Echo - Evakuaéni bod

Bod Léceni

—— Oblast v drzeni nepratel

Ll
s
Cerna hlina , 5

byru;kopec - F
389.5 /

\ 358
N

!
F OX TR OT Healing point

/

=
Vi ,

177N e,

Méritko: 1 : 50 000

(- Spaliru

iiai) 1 \/ P
e _,-
' / 1
/ TvaruZek
| 349 13
>
Z
[/
n?"& haﬂlﬂh \ bl

Delta-Team.cz TM50 45 [




	rozkaz.pdf
	mapa.pdf

